ein schiitze
. Freund- "

4 Du stehst vor einer
Treppe mit hohen Stufen.
Du kommst nicht weiter.
> Geh 3 Felder zuriick.
Die Kinder haben im Schulhof
einen Holzhaufen errichtet.
Dort kannst du dich verstecken.
> Riicke 3 Felder vor.
Du bist in ein Schwimmbecken
gefallen. Zum Gllck hat es eine
Ausstiegshilfe
> Riicke 3 Felder vor.
Du bist in ein Schwimmbecken
ohne Ausstiegshilfe gefallen.
Du ertrinkst.
> Geh zuriick an den Start.
Eine Motorsense hat dich
verletzt. Du musst in
die Igel-Pflegestation.
»> Setze 1 Runde aus.
Jemand hat fir dich Ziegelsteine
auf die Treppenstufen gelegt.
Du kannst hochsteigen
> Riicke 2 Felder vor.
Du stehst vor einem Zaun ohne
Offnung. Du bist blockiert.
> Geh 2 Felder zuriick.
Die Kinder haben ,,Langsam
fahren*-Schilder aufgestellt.
Du schaffst es Uber die Strasse.
> Riicke 2 Felder vor.
Hier fahren die Autos zu schnell.
Du wirst Uberfahren
> Geh zuriick an den Start.
Ein netter Mensch hat einen
Kompost eingerichtet.
Du findest dort Nahrung.
> Riicke 1 Feld vor.
Du hast Milch getrunken.
Oje, du musst in die
Igel-Pflegestation
> Setze 1 Runde aus.
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Spielfigur zum Kopieren
oder Ausschneiden
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2 / Befolge die Anweisungen im Kasten
3/

Wer zuerst im Ziel ist, hat gewonnen pro natura ’




